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Organisation

Termine

® Donnerstags 10:15 — 11:45 Uhr
e Raum 31/EQ5 (geandert!)
e 2 Einfuhrungsvortrage
e Android: 15.04.2010
® iPhone OS:22.04.2010
e ab 29.04.2010:Teilnehmervortrage



Organisation

Scheinkriterien

o 3 ECTS:

® je 30-minutige Vortrage der Teilnehmer

e Ausarbeitung zum gewahlten Thema
(ca. 5000 Worter)

e Media2Mult
(http://media2mult.uos.de/pmwiki/fields/ame | O/)

® |aTex (Vorlage wird online gestellt)

e Abgabetermin: 31.07.2010


http://media2mult.uos.de/pmwiki/fields/ame10/
http://media2mult.uos.de/pmwiki/fields/ame10/

Organisation

Scheinkriterien

o 3 ECTS zusatzlich (Praktikumsteil)

® |[mplementierung einer erweiterten Applikation
zum jeweiligen Thema

e kurze Prasentation (nach Absprache)

e Abgabetermin: 31.08.2010



Organisation

Arbeitsplatz, Hardware

e Raum 31/145

e 2 PCs fur Android-Entwicklung

® 2 Mac Minis fur iPhone-Entwicklung

o Testgerate bei Friedhelm Hofmeyer ausleihen
¢ Heimarbeit moglich (Mac fur iPhone notig)

e Kurzanleitung in den Einzelvortragen



Organisation

Themenvergabe (Android)

Termin Thema Vortragender
29.04. Datenhaltung auf Android Daniel Kunne
06.05. Lokalisation, maf3geschneiderte Views, Sebastian Stock

Search-Framework
03.06. Netzwerkkommunikation auf XML-Basis Simon Appelt
10.06. Geratekommunikation mit XMPP, Services Michael Meese
17.06. Google Maps, LBS Waldemar Smirnow
01.07. Bluetooth, Classroom-Quiz (Android) Peer Wagner




Organisation

Themenvergabe (iPhone OS)

Termin Thema Vortragender
20.05. UlTableViews und Navigation in Applikationen Alexander Lorenz
27.05. Location-API, Google Maps Uwe Hebbelmann
24.06. Push-Notifications Artur Kamenew
01.07. OpenGL ES 2.0 auf dem iPhone Sergiy Krutykov




Grundlagen
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mobilen Endgeraten

Mathias Menninghaus & Nicolas Neubauer
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Motivation

Warum mobile Systeme?

Is Micy,
OSoffy d"”d." )gle iphone Suche | Emweiterte Suche

Suche: (*) Das Web () Seiten auf Deutsch () Seiten aus Deutschland .
Anpassungen anzeigen

jonen anzeigen... Ergebnisse 1 - 10 von ungefahr 458.000.000 fur iphone. (0,14 Sekunden)

)gle michael jackson Suche | Emeiterte Suche

Suche: (*) Das Web () Seiten auf Deutsch () Seiten aus Deutschland

~—

dtionen anzeigen... Ergebnisse 1 - 10 von ungefahr 108.000.000 fir michael jackson. (0,23 Sekund

nokia Suche | Emeiterte Suche

ol

Suche: (*) Das Web () Seiten auf Deutsch () Seiten aus Deutschland

BN anzeigen... Ergebnisse 1 - 10 von ungefahr 292.000.000 fur nokia. (0,21 Sekunden)

|. Medienprasenz



Motivation

Warum mobile Systeme?

Meldung vom 5.4.2010:
,300.000 iPads am Launch-Tag verkauft"

GO )31@

Mobile World Congress 2010:
Google's neues Leitmotiv: ,,Mobile First" &

2. IT-Innovation und Markt-Bewegung
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Motivation

Warum mobile Systeme?

20+ M iPod touches
40+ M iPhones

60+ M Marktvolumen

,Bis 2012 zweiterfolgreichste Smartphone-

Plattform nach Nokia und vor iPhone OS.*
(Quelle: Gartner)

60.000 Gerate/Tag verkauft

3. Markt
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Seminar

Worum geht es hier?

¢ Grundlagen von Smartphone-Applikationen

o /wei Plattformen

iPhone OS Android

® weitere Betriebssysteme:

Symbian (derzeit Marktfuhrer), WebQOS, Maemo/
MeeGo,Windows Mobile, ...
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Okosystem

Android vs. iPhone OS: Wertschopfungskette

nur von Apple

z.T. Exklusiv-Vertrage mit Apple

grofltenteils Closed Source,
keine Drittsysteme moglich, nur von Apple

Betriebssystem

nur Apple Mac-Rechner

—
—

Entwicklungsplattform
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Okosystem

Android vs. iPhone OS: Wertschopfungskette

Bt~98 Verkaufsplattform

e App Store
e (fast) weltweit verfugbar

e Applikationen mussen von Apple zugelassen
werden

e de facto kein eigener Vertrieb moglich

e Verkaufsabwicklung uber iTunes Store (Apple)

e ca.200M USD Umsatz/Monat
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Okosystem

Android vs. iPhone OS: Wertschopfungskette

Netzbetreiber

Betriebssystem

02X

Entwicklungsplattform

derzeit 25 Gerate von verschiedenen
Herstellern (VWahlfreiheit)

z.T. Exklusiv-Vertrage, grof3tenteils frei

quelloffen, betreut von Google

plattformunabhangig (Java)
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Okosystem

Android vs. iPhone OS: Wertschopfungskette

£
N\

Verkaufsplattform

Android Market

(fast) weltweiter Verkauf, Entwickler auf bestimmte
Lander begrenzt

Applikationen werden uber Google-Account
veroffentlicht

Eigenvertrieb uber Pakete moglich

Verkaufsabwicklung uber Google Checkout

ca. 5SM USD Umsatz/Monat
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Okosystem

Android vs. iPhone OS: Wertschopfungskette

I
. 99%/]ah izenz .
Entwickler Blabr ' Hzenz _ Entwickler

kostenloses SDK, Entwicklung auf Gerit
Mac notwendig moglich, App Store-Nutzung
70% moglich, Beta-SDK-Zugang

Umsatzbeteiligung

Entwickelte Applikation

\7=Y) | APP Store einsenden, Preis festlegen,
Kaufpreis wird von Apple kontrolliert
Applikation 30% Umsatzbeteiligung
Nutzer 4

>

Steuern,
Kreditkartengebuhren, ...
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Okosystem

Android vs. iPhone OS: Wertschopfungskette

. 25% einmalig Lizenz .
Entwickler " Coogle —— Entwickler
kostenloses SDK, Android Market-Zugang

plattformunabhangig
70%

Hier: Direktvertrieb moglich -
GO }gle Umsatzbeteiligung
Checkout &~

Entwickelte Applikation

einsenden, Preis festlegen

Kaufpreis A .
Android Market
R\
30% Umsatzbeteiligung
Applikation 4 Y
% >
Go ’8[( Steuern,

Kreditkartengebuhren, ...
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Mobile Computing

Fallstricke,Vor- und Nachteile

e Vorteile:

Informationen uberall und immer verfugbar

Nachteile:

»Schwieriges” User-Interface (Touch-Screen)
Portierung nur mit viel Aufwand moglich
eingeschrankte Rechen- und Speicherkapazitat
mobile Stromversorgung

mobile Netzwerkanbindung
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Mobile Computing

mobile (Touch-)User-Interfaces

e 50+% der Smartphones mit Touch-Screen
(Canalys)

® wenige Hardware-Tasten
(iPhone: keine nutzbare)

o selten Quertz-Tastatur

e kleiner Bildschirm
(iPhone: 3,5, Nexus One: 3,7%)

® neue Konzepte notwendig \\\
¢
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Mobile Computing

mobile (Touch-)User-Interfaces

| Heute Y/ . 5.1...17:15

Vortrag am h-

(Bewegungs-)Sensoren

c!.

-1/]: LD <] ¥l
~Haa0E <«

Leerzeichen

Neue Interface-Design-Paradigmen
(hier: Focus & Context auf dem iPhone)

Nutzung von Multi-Touch und Gesten
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Mobile Computing

Portierung von Applikationen

Empfangen

POSTFACHER

2 Eir
Entwiirfe

Gesendet
a Papierkorb

INTELLIGENTE POSTFACHER
(3] Markiert

ERINNERUNGEN
./ Aufgaben

MOBILEME
(L3 Archiv
(L3 Firma
(] iTunes + Apple
(] Lingua Altera
(L] Neue Wohnung
(&3 Privat
(7] EUMEL
(] Facebook
(] iTunes + Apple
(1] Newsletter

Eingang (8 E-Mails)

o - S A —p L A = \/ Q
Loschen Ist Werbung Antworten An alle  Weiterleiten Neue E-Mail Notiz  Aufgabe Suchen
e = & Absender Betreff Empfangen B

Markus Rackow Re: Dies und jenes! 10.03.2010 19:20

M Freudig Jnis 20.03.2010

Ansgar N
ar \ 01.04

O

Smartp

E v ¢ Re: BWL N fz m Master Informatik 01.04
o Patrick Fox Fwd: Pruefungsa dunger 01.04.2010 17:35
o Johannes Emden Re: Termin Hochschulpreis 01.04.2010 23:16

The Navarra Group &raquo; Blog ... [Pixelfehler] Pingback: "MapKit, Google Maps, iPhone an... 01.04.2010 23:30

Mathias Menninghaus Struktur 03.04.2010 21:49

Von: The Navarra Group &raquo; Blog Archive &raquo: The definitive iPhone MapKit polyline example project <wordpress@pixelfer
Betreff: [Pixelfehler] Pingback: "MapKit, Google Maps, iPhone and Drawing Routes or Polylines”
Datum: 1. April 2010 23:30:37 MESZ
An: me@scurra.net

Neuer Pingback zum Artikel #416 "MapKit, Google Maps, iPhone and Drawing Routes or Polylines”
Website: The Navarra Group &raquo: Blog Archive &raquo: The definitive iPhone MapKit polyline example project (IP:209.20.73.36 ,

(1] amazon.de tasty.lickmypony.com)
- . X URL :http//navarra.ca/?p=786
(] Bérsenspiel Kurzfassung:
(j Xing [..][...] would disappear when the user is performing a zoom action on the map). Nicolas Neubauer later expanded upon Craig&#8217:s
(& Pixelfehler idea with the idea of hooking into the annotation view&#8217:s center property [..] [...]
(L3 strato Sie k&ouml:nnen alle Pingbacks zu diesem Artikel hier sehen:
(3] T-Mobile http /ipixelfehler.nicolas-neubauer.de/2009/09/04/mapkit-google-maps-iphone-and-drawing-routes-or-polylines/#comments
(L] Twitter Ldsche http//pixelfehler.nicolas-neubauer.de/wp-admin/comment.php?action=cdc&c=2485
{7 uni Spam: http Jipixelfehler.nicolas-neubauer.de/wp-admin/comment.php?action=cdc&dt=spamé&c=2485

(1] Abschlussarbeiten
(] Applikationsentwicklung auf ...
[{] Computergrafik
[:] Computergrafik Praktikum
(] Mailinglisten
(] Computergrafik 2010
(L] Fachbereich 6
(L] Tutoren
(] Info A 2009
(L] XML 2009

BACKUP

Mail auf dem Desktop ... und mobil.



Mobile Computing

Leistungsvergleich

iPhone 3GS
(k.a.) Li-lonen
5-12h
300h
256 MB
16-32 GB

ARM A8 ~600 MHz

Google Nexus One

1400 mAh Li-lonen
7-10h
250-290h
512 MB
512 MB + 4-32 GB

QSD 8250 | GHz

L

Acer Aspire M581 |

Netzteil (500 W)
<
<
4 GB
| TB

Core i5 4*3.2 GHz
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Mobile Computing

Leistungsvergleich

® mobile Endgerate (hier: Smartphones) immer
leistungsstarker

e aber gegenuber Desktop PCs eingeschrankt

® Verlagerung intensiver Berechnungen auf Server?
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Mobile Computing

Funknetzwerke

\ Basisstation

Vermittlungsstelle

Festnetz

Anderes
Mobilfunknetz
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Mobile Computing

Reichweite und Bandbreite

Reichweite [m]

10000,

LTE (4G)
GSM (EDGE 2.75G) UMTS (HSDPA 3.5G)
100
Wlan 802.11g
10
Bluetooth 2.1+EDR

1

— >

0 0.1 1 10 | 100

Datenraten [Mbits/s]
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Mobile Computing

Funknetzwerke

® Grol3e Auswahl an Standards und Bandbreiten
e Sicherheitsaspekt darf nicht vernachlassigt werden

® Flachendeckende Hochgeschwindigkeitsnetze
allenfalls in Ballungsraumen

o | eistungsverlust bei zunehmender Netzlast

e Verbindungsgute Orts-sensitiv
(Abnahme der Funkstarke in der vierten Potenz)
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Mobile Computing

App vs.Web

Artikel Diskussion Seite bearbeiten

Metropolis (Film)

-€ Dieser Artikel behandelt den Stummfilm Metropolis von Fritz Lang aus dem Jahr 1927. Fur andere Artikel zum Stichwort Metropolis siehe Metro

schaf. Dieser Science-

WiKIPEDIA

Die freie Enzyblopadse

2 Metropolis ist ein Stummfilm des deutschen Expressionismus’, den Fritz Lang in den Jahren 1925 bis 1926 drehte. Schauplatz ist eine futuristische GroRstadt mit ausgepragter Zv
Suche Fiction-Film ist einer der teuersten der damaligen Zeit und zahlt zu den bed
nhalbstindige Premierenfassung fiel bei Kntikern durch und hatte auch beim Publikum keinen Erfolg, weswegen schon am 25. August 1927 emne auf knapp
Seit 1961 wurden mehrfach Versuche unternommen, die Onginalfassung wiederl

tendsten Werke der Filmgeschichte

1 Stunden

Die am 10. Januar 1927 prasentierte, etwa zweie
michtet

e anlasslich der Neufassung

Autticnl Mol verkirzte Version in Deutschland neu anlief ein Viertel des Onginals
Navigation erst in der Rekonstruktion von 2001 vertrat tandbilder und Kommentarte: as noch im: fehlende Material. In dieser Form wurde der Film als erster berhaupt ins W\ mentenerbe der UNESCO aufgenommen
e Erst dank einer 2008 in Buenos Aires gefundenen Kopie gelang es, die fruheren Lucken fast vollstandig zu fullen; das Ergebnis wurde am 12. Februar 2010 vorgestelit

Inhaltsverzeichnis [Verbergen]

er Originalfassung

Originaltitel
Produktionsland
Erscheinungsjahr

Lange

Originalsprache

Altersfreigabe

Regie

@ Spenden helfen.

Fimplakat, 1927

Filmdaten

Metropolis

1530

(Erstfassung 1/1927),

117 (Kurzfassung 8/1927)
118 (Restaurierung 2001)
staurierung 2010)

Minuten

Deutsch

FSK 0'“
Stab

Fritz Lang

Vikipedia zu betreiben

W Metropolis (Film) Q

Metropolis (Film)

Dieser Artikel behandelt den Stummfilm
Metropolis von Fritz Lang aus dem Jahr 1927,
Flr andere Artikel zum Stichwort Metropolis
siehe Metropolis.

e Entscheidung zwischen mobiler und Web-Applikation

e abhangig von notiger Rechenleistung, erwarteter

Netzwerknutzung und Speicherverbrauch

® wenige eindeutige Entscheidungskriterien
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Applikationsentwicklung auf mobilen Endgeraten

Fazit

® Android und iPhone OS zwei
sehr aktuelle ,,up and coming”-Systeme

e |eistungsfahige Hardwareplattformen

e /iel des Seminars

¢ Auseinandersetzung mit Konzepten
der Betriebssysteme

e _..und allgemeinen Problemen der mobilen
Applikationsentwicklung

o kritische Auseinandersetzung mit
beiden Plattformen im Vergleich
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