
Imperative Sprachen

(komplexe) Datentypen und Strukturen

• transparente Typen: neuer Name für existierenden Typ
typedef float Celsius; TYPE Celsius = REAL;

typedef int maxHoehrer; TYPE Lottozahl= 1..49;

• opaque Typen: neuer Typ, gleicht keinem bisherigen Typ
typedef struct P{ TYPE Person = Record

char * nachname; nachname: string;

char * vorname; vorname: string;

int PersNr[12]; PersNr: array[1..12] of  integer

} Person; end;

typedef struct P *Belegschaft; TYPE Belegschaft = ↑Person;



Imperative Sprachen

komplexe Datentypen:

• Aufzählungstypen

• Unterbereichstypen

• Array-Typen 

– einfache, mehrdimensionale 

– Slices

– assoziative Arrays



Imperative Sprachen

komplexe Datentypen

• Record-Typen
– Welche Syntax zur Referenzierung der Elemente?

– Sind „wortkarge“ Referenzen erlaubt?

• Unions – ermöglicht verschiedene Typen zu 
unterschiedl. Zeiten

– Soll Type-checking gefordert werden?

– Sollen Unions in Records eingebettet sein?

• Pointer/Referenzen



Imperative Sprachen

Typ-Gleichheit

– namentliche Typgleichheit: zwei Typbezeichner beim typ

checking gleich, wenn namentlich gleich

typedef int A;

typedef int B;

A var1;

B var2=3;

var1 = var2; /* ist erlaubt! */

– strukturelle Typgleichheit: zwei Typbezeichner gleich, 

wenn sie gleiche (innere) Struktur haben
typedef struct {int m;} A;

typedef struct {int m;} B;

A var1; B var2; var2.m = 3;

var1 = var2; /* bei struktur. Typgleichheit erlaubt; in C verboten /*


