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Programmierung mitOpenCL(Auszug)



Host / Platform

Es gibt iImmer genau
einen Host [ Platform . Command Queue
A Interface zum restlichen M1 ” *
Programm 1
A Erzeugt mindestens eine Device 18 [ Context
Plattform T P°F 1 11
1 Beispiel AMD, kann )
DeVICeS GPU und CPU Program * .
enthalten 1
. Buffer
1 Verschiedene Plattformen .
kommunizieren uber Kernel

Host



Context

0 Contextdefiniert
gemeinsame Umgebung
iInnerhalb einer Plattform
far:

A Devices

A Queues

A Buffer

A Kernels

A Program Objects
i Kann optional zur

Verwendung mit OpenGL
konfiguriert werden

Platform

Command Queue

* *

Program

1

*

Kernel

1
" Context
1 1 1




Command Queue

1 Wird fur bestimmten
Context& Device erzeugt Platform | Command Queue}
Regelt Interaktion mit Host 1 - "
Befehle werden asynchron . A 1
zum Host und anderen Device |—g—————] Context
Queues ausgefihrt K 1 11
Drei Arten Befehle 5
A Ausfiihrung der Kernel Program |
A Datenoperationen 1 i

A Synchronisation

1 Queue kann IROrder oder
Out-Of-Order ausgefuhrt
werden

*

Kernel




Device &Buffer

1 Devices Reprasentieren
Gerat zur Ausfuhrung der

Platform

Command Queue

]

Context

Superklasse deBuffer

Befehle einer Queue Tl
1 Gehoren zu einer { Dlv*ice -
Platform P8 g
1 Buffer reprasentieren )
lineare Byte Arrays zur Program |
Verarbeitung durch 1
Kernel .
1 CLMemObijects: Rernel




Program Object& Kernel

i Kernel Objectkapselt eine
—unktion, die zur
parallelen Ausftihrung auf
einem OpenCl-Device
geeignet ist

u ProgramObjectenthalt

mindestens einen Kernel
und zusatzlich ggf.
Funktionen & Konstanten

u Wird zur Laufzelt fur
best. Devices Ubersetzt

Platform

1

*

Device

Command Queue

*

]

Context

Program

1

*

Kernel




Diese Weranstaltung

1 Eine Platform

i Platform Command Queue
1 EIn ntex 1
| Co Fet - . -
i EIn Device .
. * 1
1 Eine Queue (IROrder) Device &~ Contex
] * 1 \l
1 EIn Program
i EIn oder mehrere Kernel - .
Program .
1 Mehrere Buffer 1 —
utrer
1 Initialisierungsprozess .
gegeben Kernel

1 Beispiel dazu: Webseite
der Veranstalung



Erzeugenceiner Command Queue

/I Liefert A@chanea oder C++ Objekt, keine id.
/[ Aber auch nur zum bequemeren arbeiten mit dem entsprechenden
/I Objekt des Devices
CLCommandQueueclCreateCommandQueue (
CLContext context /I Queue ist Device und Context zugeordnet
CLDevice device , I/l Siehe Abhangigkeiten auf vorherige Folien

/[ Wird nachfolgend ignoriert

long properties // 0 nichts (diese Veranstaltung), oder:
// CL_QUEUE_PROFILING_ENABLE
//  CL_QUEUE_OUT_OF ORDER_EXEC MODE_ENABLE

IntBuffer errcode_ret /I liefert Fehlercode. Wird durch

/l unseren Wrapper behandelt.
/[ Argument verschwindet daher.
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Erzeugen-eines Kernels

I/l Erzeugt ein CLProgram Obj ekt Dbasi er end asoufceChbdeni i n
/I enthaltenen Kerneln , Funktionen und Konstanten.
CLProgram clCreateProgramWithSource ( AisourceCode i, é) ;
[/ Kompiliert und linked  Aprogram fi . Liefert eine FehlerKkc
int  clBuildProgram  ( CLProgram program , &) ;
/I Erzeugt ein CLKernel Objekt, welches einen Kernel reprasentiert
CLKernel clCreateKernel (

CLProgram program |, I/ Ausfihrbares CLProgram Objekt, welches

/I den Kernel enthalt
String  kernel_name // Name des Kernels im Sourcecode des

/] CLPrograms
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