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http://www-lehre.inf.uos.de/~cg/2016/skript/ Applets/raufRunter/App.html




GUI-Programmierung

e \Windowmanager

 AWT (Abstract Window Toolkit)

— reicht Kommandos weiter an Betriebssystem
— plattformabhéangig

e Swing
— pure Java
— einheitliches Look & Feel



GUI-Komponenten

JFrame

JPanel
GridLayout
JButton

JLabel

JSlider
ActionListener
actionPerformed



RaufRunterApplikation.java

import java.awt.*; import java.awt.event.*; iImport javax.swing.*;

public class RaufRunteWpplikation extends JFrame {
private iInt zaehl 42;
private JButton rauf new JButton('Addiere’);
private JLabel ergebnis new JLabel (*'42 ' ,JLabel .CPNTER);
private JSlider schieber ew JSlider(0, 100, zae r);
private JButton runter w JButton(*'Subtrahier ;

public RaufRunterApplikation()
setLayout(new GridLayout(0,1)%W
add(rauf); add(ergebnis); add(
rauf.addActionListener(new Actio
public void |actionPerformed|(Act
|zaehler++;|
lergebnis._setText(zaehler + ™ "
schieber.setvalue(zaehler);

}
1DF

runter.addActionListener(new Acti
public void actionPerformed(A
zaehler—-;
ergebnis.setText(zaehler
schieber.setValue(zaehl

e){

ionEvent e

");

}

s
pack(); setVisible(true)
ks

public static void main
new RaufRunterApplik

tring [] args) {

}




Model-View-Controller

notifyObservers Zustand aendern
update
raufRunter actionberformed KnopfKontrollierer




Zustand.java

import java.util.Observer;
import java.util.Observable;

public class Zustand extends Observable{
private int zaehler;

public Zustand(int zaehler){
this.zaehler=zaehler;

}

int get(QQ{return zaehler;}

void aendern(int delta){
zaehler = zaehler + delta;
setChanged();
notifyObservers(Q);

}
}




KnopfKontrollierer.java

import java.awt.*;
import java.awt.event.™;

public class KnopfKontrollierer implements ActionListener {

private Zustand z;
private int delta;

public KnopfKontrollierer(Zustand z, int delta) {
this.z = Z;
this.delta = delta;

+

public void actionPerformed(ActionEvent e) {
z.aendern(delta);

}
}




RaufRunter.java, Tell 1

import java.util.*;
import java.awt.*;
Import javax.swing.>;

public class RaufRunter extends JPanel implements Observer {

private JButton rauf;
private JButton runter;
private Zustand z;
private JLabel ergebnis;
private JSlider schieber;
private Font font;

public void update(Observable z, Object dummy){
ergebnis.setText(((Zustand)z).get() + " ");
schieber.setValue(((Zustand)z).get());

}




RaufRunter.java, Tell 2

public RaufRunter() {
setLayout(new GridLayout(0,1));
rauf = new JButton("'Addiere');
runter = new JButton("'Subtrahiere™);
schieber = new JSlider(0,100,42);
ergebnis = new JLabel (*'42",JLabel .CENTER);
font = new Font("SansSerif",Font.BOLD,30);
ergebnis.setFont(font);
add(rauf);
add(ergebnis);
add(schieber);
add(runter);
z = new Zustand(42);
z .addObserver(this);
KnopfKontrollierer raufK;
raufKk = new KnopfKontrollierer(z,+1);
rauf.addActionListener(raufk);
KnopfKontrollierer runterkK;
runterK = new KnopfKontrollierer(z,-1);
runter.addActionListener(runterkK);
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RaufRunterApp.java

import java.awt.BorderLayout;
import javax.swing.JFrame;

public class RaufRunterApp {

public static void main(String args[]) {
JFrame rahmen = new JFrame("'RaufRunter-Applikation');
rahmen.add(new RaufRunter(),BorderLayout.CENTER);
rahmen.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON _CLOSE);
rahmen.pack();
rahmen.setVisible(true);
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RaufRunterApplet.java

import java.awt.BorderLayout;
import javax.swing.JApplet;

public class RaufRunterApplet extends JApplet {

public void nit() {
add(new RaufRunter(), BorderLayout.CENTER);

}
}

12



RaufRunter.html

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>RaufRunter-Applet</TITLE>
</HEAD>

<BODY>
<CENTER>
<H1>RaufRunter-Applet</H1>
<APPLET
width = 200
height = 150
code = ""RaufRunterApplet.class"
archive = "raufRunter.jar'>
</APPLET>
</CENTER>
</BODY>

</HTML>
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Dateisystem

raufrunter.jar

RaufRunter .html

public class RaufRunterApp public class RaufRunterApplet extends JApplet

T

public class RaufRunter extends JPanel implements Observer

T

public class KnopfKontrollierer implements ActionListener

public class Zustand extends Observable

http://www-lehre.inf.uos.de/~cqg/2016/skript/Applets/raufRunter/App.html




